
2. Modul Aktivitas

A. Dimensi Profil Lulusan

Kemandirian dan Bernalar Kritis

Pembelajaran dilakukan dengan durasi 8 JP untuk hari Selasa

dan 2 JP untuk Jum’at

D. Praktik Pedagogis

Apersepsi kontekstual, discovery learning, refleksi diri, diskusi
kelompok, dan penguatan guru melalui pembelajaran bermakna.

C. Pesan Kunci 

Penggunaan teknologi digital harus dilakukan secara bijak,
bertanggung jawab, dan memberikan manfaat bagi diri sendiri
maupun orang lain.

B. Tujuan Pembelajaran

Murid mampu:
1.Mengenali kebiasaan penggunaan teknologi digital dalam

kehidupan sehari-hari
2.Mengidentifikasi manfaat dan risiko penggunaan media digital
3.Menyadari peran diri sebagai pengguna digital yang bertanggung

jawab

Kegiatan - 1

Pengenalan Dunia Digital
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G. Pemanfaatan Digital

Vidio edukasi sebagai sarana pembelajaran

F. Kemitraan Pembelajaran

Kolaborasi guru, wali murid, dan lingkungan sekolah dalam mendukung
pembiasaan penggunaan digital yang bijak.

E. Lingkungan Pembelajaran

Lingkungan pembelajaran pada kegiatan kokurikuler minggu
pertama dirancang untuk menciptakan suasana yang aman, nyaman,
dan partisipatif, baik secara fisik maupun psikologis. Pembelajaran
dilaksanakan di ruang kelas yang mendukung interaksi aktif antar
murid melalui diskusi kelompok dan refleksi diri.

H. Kegiatan

Selasa, 21 Juli 2026
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Jum’at, 24 Juli 2026 
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Alur Tema
Tujuan 

Pembelajaran
Dimensi Profil 

Lulusan
7 KAIH

Budaya Sekolah
Aman dan Nyaman 

(BSAN)

Catur 
Pendidikan

Relasi
dengan
Diriku

Aku dan
Ceritaku

Menemukan
Arah Cita-citaku

1. 

2. 

1. 

Menyebutkan kegiatan
positif di luar kelas 
dan menilai tingkat
partisipasi secara jujur
dengan berpegang 
pada nilai-nilai spiritual
(khusus kelas 7 dan 8)

Menjelaskan mimpi 
dalam bentuk cerita 
dengan jujur, runtut, dan 
positif sebagai anugerah 
dari Tuhan Yang Maha 
Esa (khusus kelas 9)

Memahami informasi
dari hasil penyelidikan
untuk menentukan
arah cita-cita
berdasarkan berbagai
pilihan dan potensi diri
(khusus kelas 7 dan 8)

Penalaran Kritis (3)

Keimanan dan
Ketakwaan
terhadap Tuhan
Yang Maha Esa (1).

Beribadah (2),
gemar belajar (5).

Bangun pagi (1),
beribadah (2),
gemar belajar (5),
bermasyarakat
(6), tidur cepat (7).

Asas :
Komprehensif,
Kepentingan Terbaik
bagi Anak.

Aspek :
Pemenuhan Kebutuhan
Spiritual, Kesejahteraan
psikologis dan keamanan
sosiokultural.

Asas :
Komprehensif, Partisipatif,
Kepentingan Terbaik bagi
anak.

Satuan
Pendidikan,
Media.

Satuan
pendidikan,
keluarga.

LEMBAR KEGIATAN 2
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Kegiatan diskusi kelompok menggunakan media Kertas Plano

Tanggal          : …………………………………………………
Kelompok      : …………………………………………………
Anggota Kelompok : 
1. …………………………………………..  4. …………………………………………..
2. …………………………………………..  5. …………………………………………..
3. …………………………………………..  6. …………………………………………..

📝 Identitas Kelompok

MANFAAT RISIKO

1. …………………………………………...
2. …………………………………………...
3. ………………………………………….. .
4. ….……………………………………….. 
5. ….……………………………………….. 

1. …………………………………………...
2. …………………………………………...
3. ………………………………………….. .
4. ….……………………………………….. 
5. ….……………………………………….. 

*Model mind maping boleh dikreasikan sekreatif mungkin oleh masing-masing kelompok
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Jum’at, 24 Juli 2026 
Dikerjakan di buku tulis kokurikuler dan di tulis beserta pertanyaannya
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